
DESARROLLO DE 
APLICACIONES EN 
ANDROID PARA 
DISPOSITIVOS 
MÓVILES

T i t u l a c i ó n  e x p e d i d a  p o r  l a  U n i v e r s i d a d  A n t o n i o  d e  N e b r i j a  
e n  c o l a b o r a c i ó n  c o n  A G R U P A C I Ó N  V É R T I C E

Curso ON-LINE

1



OBJETIVOS

TELEFORMACIÓN

• Adquirir conocimientos y destrezas para aprender a desarrollar 
aplicaciones para dispositivos Android. 
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